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Kasikirja

Tama kasikirja on MuseScoren versiolle 0.9.4 ja siita ylospain. Jos sinulla on
mahdollista auttaa kasikirjan parantamisessa ja kaantamisessa, jata postia
MuseScoren dokumentointifoorumiin ja hakeudu kasikirjan avustajaksi.
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Luku 1

Alkutoimet

Taman luvun avulla voit asentaa ja kayttaa MuseScorea ensimmaista kertaa.
Luvussa myo0s naytetaan, miten luodaan uusi partituuri.

Asennus

Windows

Loydat Windows asennusohjelman MuseScoren verkkosivujen lataussivulta.
Klikkaa linkkia aloittaaksesi latauksen. Internet-selaimesi vahvistaa, etta
haluat ladata tiedoston. Klikkaa "Tallenna tiedosto".

Kun lataus on valmis tiedoston kaksoisklikkaaminen aloittaa asennuksen.
Windows saattaa avata turvallisuus ikkuna ja pyytaa teitda vahvistamaan
ohjelman kaynnistamisen. Valitse "Suorita" jatkaaksesi.

L7 MuseScore 0.9 Setup

Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

This wizard will guide you through the instalation of
MuseSoone 0.9,

Tt is recommended that you dose all other spplications
before starting Setup, This wil make it possible to update
relevant system flies without having to reboot your
computer.

Chek Naxt to continue,

Asennus suosittelee, etta suljet kaikki muut sovellukset ennen kuin jatkat.
Kun suljet muut sovellukset klikkaa "Seuraava" ("Next”) jatkaaksesi.

Ohjattu asennus nayttaa vapaiden ohjelmien lisenssiehdot jota voi
tarkastella. Klikkaa "Hyvaksyn" jatkaaksesi.


http://musescore.org/fi/lataa

Seuraavaksi se pyytaa vahvistamaan sijainnin asennukselle MuseScore. Jos
asennat uudemman version MuseScoresta, mutta kuitenkin haluat sailyttaa
vanhan version tietokoneellesi, niin sinun pitaisi vaihtaa kansio. Muuten
klikkaa "Seuraava" jatkaaksesi.

Seuraavaksi se vahvistaa nimen MuseScore-kansiolle, joka nakyy Windowsin
Kaynnista-valikon ohjelmat. Klikkaa "Asenna" jatkaaksesi.

Anna asennusavustajalle aikaa muutama minuutti asentaa tarvittavat
tiedostot ja kokoonpanot. Kun se on valmis, klikkaa "Valmis" poistuaksesi

asennusohjelmasta. Jos haluat, voit nyt poistaa nyt ladatun asennustiedoston.
(-7 MuseScore 0.9 Setup (=] '

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

MuseSoone 0.9 has basn installagd on your COMpULEr.,

Click Finish to dose this wizerd.

Kaynnista MuseScore

Kaynnista MuseScore valitsemalla Kdynnistd —» Kaikki ohjelmat - MuseScore 0.9 -
MuseScore.

Muutaman sekunnin kuluttua MuseScore avaa demo-partituurin. Voit
vapaasti kokeilla esittelypartituuria ja saada tuntumaa ohjelmaan.
Seuraavaksi voit luoda oman partituurin.
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Luo uusi partituuri

Valitse paavalikosta Tiedosto —» Uusi. Tama kaynnistaa avustajan uutta
partituuria varten.

Otsikko, saveltaja ja muut tiedot

" MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituurd
Tamé avustaja luo uuden partituurin

Oitsikiko: |Eil|:|e’ siner Ausstelung

//‘- Alzotsikka: | Promenade

Saveltaja: | Modeste Mouszorgeky

Runcija: |
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Kirjoita otsikko, alaotsikko, saveltaja, runoilija ja tekijanoikeus. Kaikkea ei
ole pakko kirjoittaa. Huomaa kaksi vaihtoehtoa alareunassa:

¢ Luo uusi partituuri mallipohjasta

e Luo uusi partituuri tyhjasta

Ensimmainen vaihtoehto tarjoaa luettelon valmiista partituureista
seuraavassa naytossa. Toinen vaihtoehto antaa sinulle taydellinen valikoima
valineita seuraavassa naytossa. Mallipohjat kasitellaan tarkemmin
jaljempana, mutta nyt valitse "Luo uusi partituuri tyhjasta".

Klikka "Next” (”"Seuraava”) jatkaaksesi.

Instrumentit ja eri stemmaaanet

L MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituuri
Maarittele instrumenttivalikoima, Kukin instrumentti esitetaan yhdella tai useammalla

vivastolla,
Instrument List Viivastot Nuottiavain
# - Woodwinds =
+ Brass Viivasto 1 Treble Clef {
@ Percussion _ Virvasto 2 Bass Clef (F
& Guitars ———
& Vocals -
= Kejooards
Piang
Harpsichord
Organ
Rock Organ
Accordion —
¥ Plucked Strings flas
H- Strings
Alas
Lisaa alapuolelle
Lisaa ylapuolelle
] —R— "
[ < Back ] | Mext > | [ Cancel I

Instrumentti-ikkuna on jaettu kahteen palstaan. Ensimmaisessa sarakkeessa
luetellaan instrumentteja tai stemmaaania mista saa valita. Toinen sarake on
aluksi tyhja, mutta pian siina on luettelo instrumenteista uutta partituuriasi
varten.

Instrumenttiluettelo ensimmaisessa sarakkeessa on luokiteltuna
instrumenttiperheisiin. Kaksoisklikkaa luokaa, niin naet kunkin perheen
instrumenttiluettelon. Valitse instrumentti ja paina "Lisaa". Valitsemasi
instrumentti nakyy nyt toisessa sarakkeessa. Voit lisata instrumentteja tai
stemmaaania tarvittaessa.



Jarjestys toisessa sarakkeessa maaraa, mitenka ne nakyvat partituurissa.
Voit muuttaa jarjestysta klikkaamalla instrumentin nimea ja painamalla sen
jalkeen "Ylos" tai "Alas" -painikkeita siirtaaksesi sita ylemmaksi tai
alemmaksi. Kun olet valmis, klikkaa “Next” ("Seuraava").

Etumerkinta

Jos kaytossasi on uusin versio MuseScore avustaja pyytaa etumerkintaa.
Valitse tarvitsemasi etumerkinta ja klikkaa "Next" ("Seuraava") jatkaaksesi.

Tahtilaji, kohotahti ja tahtien maara

% MuseScore: Luo uusi partituuri

Luo uusi partituuri
Valitse tahtlag

Anna tahtilaji:

Tahtiag: |4 S| / |+ )

| |
[] Kohotaht:
Tahtilaji: |4 4

‘r Anna tahtien maara:

Tahteja: |12 3

Vihje: Voit myos lisata tai poistaa tahteja partituurin luomiseen
jalkeen .

[ <Back || Erish ][ Cancel ]

Aseta tarvittavat tahtilajin numerot. Jos kappaleen alussa on kohotahti, niin
merkkaa "Kohotahti" -valintanelio ja maarita ensimmaisen kohotahdin kesto.

Jos tiedat montako tahtia partituuriin tulee, maarita se tassa. Muuten, voit
lisata tai poistaa tahteja myohemminkin.

Klikkaa "Finish" ("Valmis" ) niin uusi tyhja partituuri on luotu.

Mutokset partituurin luomisen jalkeen

Voit muuttaa kaikkia asetuksia opastetun uuden partituurin maarittelyn
aikana ja myos sen jalkeen, kun olet aloittanut uuden partituurin kanssa
tyoskentelyn.

* Jos haluat lisata, poistaa tai luoda kohotahdin. Katso Tahtioperaatiot

e Vaihtaa mita tahansa tekstia, katso Tekstin muokkaaminen. Jos haluat
lisata puuttuvat otsikon (tai muun tekstin) valitse valikosta Luo — Tekstejé
- Otsikko (tai mika tahansa vaihtoehto)




e Voit lisata, poistaa tai muuttaa instrumenttien kayttojarjestysta
valitsemalla valikosta Luo - Instrumentit....

Katso myos: Etumerkinta, Tahtilaji, Nuottiavain.

Mallipohjat

Ensimmaisessa uuden partituurin luonti-ikkunassa on vaihtoehto "Luo uusi
partituuri mallipohjasta" (ks. Otsikko ja muu teksti). Jos haluat luoda
partituurin talla tavalla, valitse mallipohja vaihtoehto ja klikkaa "Next"
("Seuraava") jatkaaksesi.

Seuraava ruutu nayttaa listan mallipohjista. Valitse mallipohja ja klikkaa
"Next" ("Seuraava"). Jatka ja viimeistele uusi partituuri normaalisti.

Mallipohjatiedostot ovat tavallisia tallennettuja MuseScore-tiedostoja
mallipohjakansioon. Voit luoda omia mallipohjia tallentamalla
MuseScore-tiedostoja mallipohjakansioon. Windowsissa mallipohjakansio
sijaitsee yleensa C: \ Program Files \ MuseScore 0.9 \ templates. Linuxissa se
loytyy /usr/share/mscore-xxx jos asensit pakettienhallinnalla. Jos kaansit
mscore'n Linuxilla se 1oytyy /usr/local/share/mscore-xxx.



Luku 2

Perustiedot

Luvussa "Alkutoimet" opastettiin ohjelman asennus ja uuden partituurin
luontiprosessi. "Perustiedot”-luvussa annetaan yleiskuva MuseScoresta ja
esitetdan yleiset menetelmat partituurin luonnista.

Nuotin kirjoittaminen

Nuotit kirjoitetaan nuotinkirjoitustilassa. Valitse ensin nuotti tai tauko
aloituspisteeksi nuottien kirjoittamiselle. Kun kirjoitat nuotteja korvaat aina
olemassa olevia nuotteja tai taukoja. Niinpa tahtien maara ei sen aikana
muutu.

» N: Kirjoittaa nuotinkirjoitustilassa.

* Escape: Lopettaa nuotinkirjoitustilan.

Kirjoitettaessa nuotinkirjoitustilassa joudutaan valitsemaan kirjoitettavan
nuotin kesto nuottipaletista tai vastaavalla nappaimiston pikanappaimella.

Versiossa 0.9.4 ja siita ylospain nuotinkestoa vastaavat pikanappaimet ovat:

e 1: 64-osanuotti

: 32-osanuotti

W N

: 16-osanuotti

* 4: Kahdeksasosanuotti
* 5: Neljasosanuotti

* 6: Puolinuotti

* 7: Kokonuotti

* 8: Kaksoiskokonuotti

* 9: Longa



Nuotteja kirjoitetaan seuraavilla kirjaimilla: CDEFGABC
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Nuotteja lisataan sointuun pitamalla alhaalla shift ja kirjoittamalla nuotin
nimi: C D Shift+F Shift+A E F
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Oktaavivaihtoon kayta seuraavia nappainyhdistelmia:

};

e Ctri+ t : Nostaa savelkorkeutta oktaavilla.

e ctri+ ! : Laskee savelkorkeutta oktaavilla.

MIDI-nappaimisto

Voit my0s nostaa savelkorkeutta kayttamalla MIDI-nappaimistoa Windowsin
tai Linuxin versiossa 0.9.4. Versiossa 0.9.3 tai aikaisemmissa on tuki
MIDI-nappaimistolle vain Linuxissa.

Kopioi ja liita

MuseScore voi kopioida yksittaisia nuotteja tai suuria musiikkivalintoja. 0.9.4
julkaisu sisaltaa monia parannuksia kopioi-liita -toiminnolle mukaan lukien
tuki shift-veto -valinnoille.

Kopioi
1. Klikkaa valinnan ensimmaista nuottia.

2. Shift+klikkaa valinnan viimeista nuottia. Sinisen suorakulmion pitaisi
korostaa valittua aluetta.

3. Valitse valikosta Muokkaa - Kopioi

Liita
1. Klikka nuottia tai tahtia josta haluat liitettavan valinnan alkavan

2. Valitse valikosta Muokkaa - Liita



Muokkaustila

Monia partituurin elementteja voi muokata muokkaustilassa :

* Kaksoisklikkaus: Aloittaa muokkaustilan

* FEscape: Lopettaa muokkaustilan

Joissakin elementeissa nakyy muokkaustilassa kahva, joista niita voidaan
siirrella hiirella vetamalla tai nappaimistokomennoilla.

Kaari muokkaustilassa:

o2,

Olemassa olevia nappaimistokomentoja:

: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin vasemmalle

1

* -: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin vasemmalle

L]
-

: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin ylos

L]
«—

: Siirtaa kahvaa yhden valilyonnin alas

* Ctrl+«: Siirtaa kahvaa yhden 0.1 valilyonnin vasemmalle
* Ctri+-: Siirtaa kahvaa yhden 0.1 valilyonnin oikealle

e Ctrl+ 1 : Siirtda kahvaa yhden 0.1 valilyonnin ylos

e Ctrl+ | : Siirtaa kahvaa yhden 0.1 valilyonnin alas

* Shift+«: Siirtaa kahvan ankkurirastia vasemmalle

* Shift+-: Siirtaa kahvan ankkurirastia oikealle

* Sarkain: Siirtyy seuraavaan kahvaan

Katso myos: Tekstin muokkaaminen, Kaari, Aaltosulku, Viivat

Tahtioperaatiot

Lisaaminen loppuun
Jos haluat lisata tahdin kappaleen loppuun paina ctr+8. (Mac: ¥+8). Kun

haluat lisata useita tahteja kayta valikkoa Luo —» Tahdit/kehykset — Lisdé tahteja

loppuun....

Lisaaminen valiin
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Valitse ensin tahti ja sitten paina ins lisataksesi uusi tyhja tahti valitun tahdin
etupuolelle. Kun haluat lisata useita tahteja kayta valikkoa Luo —
Tahdit/kehykset - Lisaa tahteja valiin....

Poistaminen

Valitse tahti ensin ja paina Ctr+Del (Mac: #+Fn+Backspace).

Versioiden 0.9.5 ja vanhempien kanssa toimitaan toisin. Paina ctr (Mac: )
nappain alas ja klikkaa tahdin tyhjaan osaan hiirella. Tahti on merkitty nyt
pisteviivalla, joka osoittaa, etta olet valinnut "palan aikaa". Voit laajentaa
valintaa painamalla Ctr+Click (Mac: $+Click). Del (Mac: Fn+Backspace)
-nappaimen painaminen poistaa tahdit.

Ominaisuudet

Muokkaa tahdin ominaisuuksia klikkaamalla hiiren oikealla tahdin tyhjaa
kohtaa ja valitsemalla Tahdin ominaisuudet....

" MuseScore: Tahdin ominaisuudet

Vinvasto MEkyva SlashStyle

—Tg [+ |
i d

Tahdin kesto

= romind (5 |3 |— :l
} actugl |5 Ey /|4 :l

Other

] irrequiar pura monitahtiset tauot
Toistolaskuri 2

[ OK H Cancel “ Apply

Viivastot

Ndkyvd ominaisuus joko nayttaa tai piilottaa nuotit ja viivaston viivat
kyseisessa tahdissa. Varreton ominaisuus joko nayttaa tai piilottaa kaikki
nuotinvarret kyseisessa tahdissa. Nuotit joilla normaalisti on varsi kuten
puolinuotit (minums) ja neljasosanuotit (crotchets) nayttavat vain nuotinpaan
jos valinta on varreton.

Kesto

Nimellinen (Nominal) kesto on tahtiosoitus, joka on kirjoitettu partituurin
alkuun. Voit vaihtaa todellisen (Actual) keston mihin tahansa tahtiin
riippumatta siitd mika tahtiosoitus partituuriin on kirjoitettu. Normaalisti
nimellinen ja todellinen tahdin kesto ovat samat. Esimerkiksi kohtotahdissa
voi olla lyhempi todellinen kesto.
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Alapuolisessa kuvassa neljasosakohotahdissa on nimellinen tahdin kesto 4/4
mutta todellinen 1/4. Keskella olevissa tahdeissa on nimellinen ja todellinen
kesto 4/4. Lopussa olevassa vajaatahdissa (pisteellinen puolinuotti)
todellinen kesto on 3/4.

Epasaanndllinen

”"Epasaannollista" tahtia ei lasketa tahdin numerointiin. Yleensa kohotahti on
merkitty "epasaannolliseksi". Jos kaytat versiota 0.9.4 tai vanhempaa ja
merkitset vahdin epasaannolliseksi, sinun tulee tallentaa jaa ladata partituuri
uudestaan ennen kuin tahtinumeron muutos nakyy.

Toistokerrat

Jos tahti on toiston lopussa voit maaritella kuinka usein toisto soitetaan.

Pura monitahtiset tauot

Tama ominaisuus jakaa monitahtiset tauot takaisin normaaleiksi tahdeiksi.
Tama valinta tulee tehda ennen kuin asetat paalle "Luo monitahtisia
taukoja" valinnan Tyyli - Muokkaa yleista tyylia.... Jos kyseinen tahti sisaltaa
tahtilajin muutoksen, MuseScore merkitsee taman automaattisesti.

Numerointi

MuseScore numeroi automaattisesti jokaisen viivaston ensimmaisen tahdin
mutta muitakin numerointitapoja on. Valitse paavalikosta Tyyli - Muokkaa
yleista tyylia.... Valitse vasemmasta puolen "Numerot". Oikean puolen
alaosassa on valinta "Tahtinumerot".

Merkitse valintaruutu ensin kohtaan "Tahtinumerot" niin automaattinen
tahtien numerointi tulee paalle.

Merkitse "nayta ensimmaisella" jos haluat, etta ensimmainen tahti
numeroidaan.

Merkitse "kaikilla viivastoilla" jos haluat numerot kaikille viivastoille,
muutoin vain ylin viivasto nayttaa tahtinumerot.

Valitsemalla numeron naytto "jokaisessa viivastokokonaisuudessa" numero
nakyy riviston alussa, tai nayta numerot "tahdeittain, joka x" ja maarita vali
x. Esimerkiksi jos vali on 1, numeroidaan jokainen tahti; jos vali on 5
numeroidaan joka viides tahti.

Paletti

Voit nayttaa tai piilottaa paletin valitsemalla valikosta N&ytd - Paletti.

Voit vetaa-ja-pudottaa palettisymboleja partituurin elementtien paalle.
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Palettisymbolin kaksoisklikkaaminen on vastaava toimenpide kuin vastaavan
symbolin vetaminen-ja-pudottaminen valitun elementin paalle partituurissa.

Voit esimerkiksi laittaa helposti tenuton useaan nuottiin kerralla:

1. Valitse nuotit

2. Kaksoisklikkaa tenuto-symbolia maaritepaletissa

Kumoa ja tee uudelleen

MuseScore'ssa on rajoittamaton maara kumoa / tee uudelleen toimintoja.
Standardi pikavalinnat ovat:

e Kumoa Ctri+z

e Tee uudelleen ctrl+Shift+z

Tai kayta tyokalurivin painikkeita:

) &

Vieminen

Partituuri voidaan vieda eli muuntaa valikosta Tiedosto — Tallenna nimell&...
useisiin eri tallennusmuotoihin:

Pakattu MuseScore formaatti (*. mscz)

MSCZ on standardi MuseScore -tiedostomuoto ja sita suositellaan
kaytettavaksi. Tassa formaatissa tallennettu partituuri ei havita mitaan
informaatiota. Tama on . nsc-tiedostojen ZIP-pakattu versio.

MuseScore formaatti (*. nsc)

MSC on MuseScore -tiedoston pakkaamaton muoto. Tassa formaatissa
tallennettu partituuri ei havita mitaan informaatiota. Talla
tiedostopaatteella on kuitenkin tiedostokytkentaristiriitoja Microsoft
Windowsin kanssa ja jotkut sahkopostipalveluntarjoajat estavat sen
koska . msc -tiedostot voivat olla my6s Windowsin systeemitiedostoja
("Management Saved Console"). Tata tiedostomuotoa suositellaan jos
sinun tarvitse muokata tiedostoa tekstieditorilla.

MusicXML (*. xm )
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MusicXML on nuottilehtien yleismaailmallinen standardi ja sitd voi
kayttaa suurin osa talla hetkella saatavilla olevista nuotinnusohjelmista
kuten Sibelius, Finale ja yli 100 muuta. Se on suositeltava muoto
jaettaessa nuotteja eri nuotinnusohjelmien kesken.

Pakattu MusicXML (*. nxl )

Pakattu MusicXML luo pienempia tiedostoja kuin normaali MusicXML.
Pakattu MusicXML on uudempi standardi eika ole viela kovin laajasti
muiden nuotinnusohjelmien tukema talla hetkella.

MIDI (*. m d)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) on sekvensserien ja
nuotinnusohjelmien laajasti tukema formaatti. Se ei ole kuitenkaan
nuottinnusformaatti sikali paljon, etta partituuria voisi tallentaa
MIDI-formaattiin. Kun jaat tiedostoja eri nuotinnusohjelmien kesken
kayta muotoa MusicXML.

PDF (*. pdf )

Portable Document Format (PDF) on ihanteellinen jaettaessa nuotteja
muiden kanssa joiden ei tarvitse muokata musiikkia. Lahes kaikilla
tietokoneen kayttajilla on yleensa koneessaan jokin PDF-tiedostojen
katseluohjelma, joten heidan ei tarvitse asentaa koneelleen mitaan
lisaohjelmaa nahdakseen partituurin.

PostScript (*. ps)

PostScript (PS) on suosittu sivunkuvauskieli, jota kaytetaan
tulostuksessa.

PNG (*. png)

Portable Network Graphics (PNG) on bittikarttakuvaformaatti, jota
tukevat kaikki tarkeimmat kayttojarjestelmat ja kuvaohjelmat ja se on
suosittu nettikaytossa. Kuten versiossa 0.9.3 monisivuisista
partituureista tehdaan PNG-tiedosto jokaisesta sivusta.

SVG (*. svg)

Scalable Vector Graphics (SVG) voidaan avata useimmilla nettiselaimilla
(paitsi Internet Explorer) ja useimmilla vektorigrafiikkaohjelmilla.
Kuitenkaan kaikki SVG-ohjelmistot eivat tue upotettuja fontteja niinpa
sopivat MuseScore fontit taytyy asentaa nahdaksesi nama tiedostot
oikein.

LilyPond (*. 1 y)

LilyPond formaatti voidaan avata Lilypond-nuotinnusohjelmalla.
Kuitenkin LilyPond-vienti on epataydellinen ja kokeellinen nykyisen
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MuseScore -version kanssa.
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Luku 3

Notaatio

Edellisessa Perustiedot-luvussa opettelit kuinka voit kirjoittaa nuotteja ja olla
vuorovaikutuksessa paletin kanssa. "Notaatio" luvussa kuvataan eri tyyppisia
notaatioita yksityiskohtaisemmin kuin myos kehittyneempia musiikin
merkintatapoja.

Dynamiikkaviivat (Hairpin)

Dynamiikkaviivat ovat viivaobjekteja. Kun luot dynamiikkaviivan valitse
ensin nuotti merkkaamalla 1ahtopiste.

* H: Luo voimistuvan dynamiikkaviivan (crescendo)

* Shift+H: Luo hiljentyvan dynamiikkaviivan (diminuendo, decrescendo)

Voit myo6s luoda dynamiikkaviivan vetamalla sen symbolin Viivat-paletista
nuotin paahan.

1. Hluo crescendo-dynamiikkaviivan:
I . i
EESS=S= ===

2. Kaksoisklikkaus muuttaa tilaksi muokkaustilan:

=
| I A B A

3. Shift+ - siirtaa lopetuspistetta:

e rr
| ] | I T | |

G »
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4. - siirtaa nuolen paatepistetta:
3 2 o o = *

T
—twt

Etumerkinta

Etumerkinnat luodaan tai muutetaan vetamalla etumerkintasymboli
Etumerkinat-paletista tahtiin tai olemassa olevaan etumerkintaan.

( Etumerkinnat 3

A
i)
i)

F9 nayttaa paletti -ikkunan

Vaihda

Veda etumerkinta paletista partituurin etumerkinnan paalle. Voit myos vetaa
etumerkinnan partituurista partituurin toiseen etumerkintaan kayttamalla
Shift+vasenhiiripainike+veto.

Lisaa
Veda etumerkinta paletista tahdin tyhjaan kohtaan. Tama luo etumerkinnan
sen tahdin alkuun.

Poista

Valitse etumerkinta ja paina Del.

Hengitysmerkki

Sijoita hengitysmerkkisymboli vetamalla se Hengitysmerkki-paletista
partituurissa olevaan nuottiin. Symboli asettuu nuotin jalkeen. Versiossa
0.9.5 ja sita varhaisemmissa hengitysmerkki ilmestyy ennen nuottia, johon se
oli vedetty.

[ Henagitysmerkki 3

) i
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Hengitysmerkkisymboli partituurissa:

SERERTE

Kertaus

Yksinkertaisen kertauksen aloitus ja lopetus voidaan maaritella asettamalla
sopivat tahtiviivat. Ohjeet ensimmaiselle ja toiselle maalille katso kohdasta
maalit.

Soittaminen
Kuullaksesi kertaukset kuuntelun aikana varmista, etta "Kertaukset
paalle/pois” I -painike tyokalupalkissa on valittuna. Samoin voit ottaa

kertaukset pois paalta painamalla painiketta.

Kertauksen viimeisessa tahdissa voit asettaa “"Toistokerran” ominaisuuden,
jolla voit maaritella toistettujen kertojen maaran.

Teksti
Kertaustekstimerkinnat kuten "D.C. al Fine" tai "D.S. al Coda" on sijoitettu
Toistot- palettiin.

[ Toistot -
# b
0 O
i Fine
DC. D.C. alFine

D{C.alCoda | DS.alCoda
D.5. al Fins Ds.

To Coda

Kokotahdin tauko

Kokotahdin tauko

E=

Kun tahdissa ei ole nuotteja, kaytetaan koko tahdin taukoa.




Luo kokotahdin tauko, valitsemalla tahti ja painamalla Del. Kaikki taman
tahdin nuotit on silloin korvattu kokotahdin tauolla.

Monitahtinen tauko

&
T
.,

e 1

|
-
.

™
T

l—l—l_._l_p_ﬂ‘ill T T |
I r - I | 1 1 T " ]
I T ) I " - T I ]

— T 1 1

Monitahtiset tauot kuvaavat soittimien pitkaa hiljaisuutta ja niita kaytetaan
yleensa soitinmusiikissa. Versioissa 0.9.5 ja aikaisemmissa tama ominaisuus
on vain kokeellinen (ks. rajoitukset alla)

Ohjeet
1. Valitse paavalikosta Tyyli » Muokkaa yleistéa tyylia... (versiossa 0.9.5 ja
vanhemmassa se loytyy Tyyli » Muokaa tyylid)

2. Klikkaa "Partituuri" -valilehtead, jos se ei ole valmiina valittuna.

3. Lisaa valintamerkki seuraavaksi kohtaan "Luo monitahtisia taukoja"

Rajoitukset

Versio 0.9.5 ja vanhemmat eivat automaattisesti katkaise monitahtisia
taukoja tarkeissa kohdissa kuten kaksinkertaiset tahtiviivat, nuottiavaimet,
harmoitusmerkit. Tama on jo korjattu tulevaan versioon 0.9.6. Vanhempien
versioiden kanssa tyoskennellessa katso "Katkaise monitahtiset tauot"
otsikkoa kohdasta tahtioperaatiot.

Tyylista tehtava valinta luo monitahtiset tauot koko partituuriin. Siksi on
suositeltavaa, etta teet ensin kaikki nuotit ja sitten laitat monitahtiset tauot
paalle vasta lopuksi.

Korusavel, etuhele

Lyhyet etuhelenuotit (Acciaccatura) naytetaan pienina nuotteina, joissa on
kauttaviiva varressa. Pitkissa etuhelenuoteissa (Appoggiatura) ei ole
kauttaviivaa. Molemmat sijoitetaan ennen normaalikokoista paanuottia.

Luo korusavel vetamalla sen symboli Nuotit- paletista partituurin normaaliin
nuottiin.

( Muotit 3

FIPIPRE P

Katso myos: Korusavel (Grace note) Wikipediasta

Legato-kaari
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Legato-kaari on kaareva viiva kahden tai useamman nuotin valissa mika

ilmaisee, etta nuotit tulee soittaa toisiinsa sitoen. Jos tarkoitat yhdistaa kaksi

nuottia yhdeksi saveleksi kayta Yhdyskaarta.

Kayttoohje

1. Lopeta nuotin kirjoittaminen ja valitse ensimmainen nuotti:
|

i

2. S tekee kaaren:

3. Shift+ - siirtaa kaaren lopun seuraavaan nuottiin:

5. Escape lopettaa kaaren muokkaustilan:

I

Kahvan neligita (kuvassa kohdissa 2-4 ylla) voidaan saadella hiirella. Kaksi
ulointa kahvaa saataa aloitus- ja lopetuspistetta. Kaksi sisimmaista kahvaa
saataa kaaren korkeutta.

Kaari voi yhdistaa useita viivastoja ja sivuja. Kaaren alku ja loppu on
kiinnitetty nuottiin/sointuun tai taukoon. Tama tarkoitta, etta jos nuottit
siirtyy uuteen paikkaan, kaari siirtyy myos.

Huom: Hiirella ei ole mahdollista muuttaa alun ja lopun ankkurinuottia.
Kayta shift + vasenta tai oikeaa nuolta kaaren alku ja loppupisteen
saatamiseen.

Katso myos: Yhdyskaari, Muokkaustila.

Maalit
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Maalihakasia kaytetdaan ykkos- ja kakkosmaalissa merkkaamaan erilaisia
kertauksien lopetuksia.

1. 2. |
I

v e, ‘i,al -

Aseta maalihakaset partituuriin vetamalla-ja-pudottamalla ne Viivat-paletista.

Hakaset voivat jatkua enemmankin kuin yhden tahdin yli. Mene
kaksoisklikilla muokkaustilaanja sitten siirra kahvoja:

* yksi tahti oikealla shift+ -

» yksi tahti vasemmalle Shift+ «

Nama komennot siirtavat maalihakasen "loogista" alkua tai loppua
maaritetyssa tahdissa.

Muut muokkaustilan komennot siirtavat kahvoja mutta eivat muuta sita
kuinka kertaukset toistetaan.

Jos siirrat kahvoja, katkoviiva nayttaa loogisesta sijainnista toiminnalliseen
sijaintiin.

1. 2. b

e, e I

Ominaisuudet

Toistoluettelo

Tama luettelo maarittaa mita kertauksia toistohakset soittavat. Kun
kertaukset soitetaan enemman kuin kerran, kaikki kertausnumerot taytyy
olla lueteltu ja erotettu pilkulla (",").

Teksti

Voit asettaa vapaavalintaisen toistotekstin. Tietenkin tekstin tulee vastata
toistoluetteloa.

"7 Maalin ominaisuudet

2 P Maalin ominaisuudet
Teksti: 1.-4,
M

e Toistolista: | 1,2,3,4

I oK l [ Cancel
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[1.-5. Il6. I
I

T

Versiossa 0.9.4 tai aiemmissa voit asettaa moniviivastoisissa partituureissa
maalit vain ylaviivastolle. Muuten MuseScore voi kaatua tai ankkuripiste
muuttua kun lataat partituurin uudelleen.

(ks. virheraportti)

Liite Koko
volta-line-properties.png 9.84 Kt

Murtosointumerkki

Arpeggio-merkinta asetetaan vetamalla vastaava symboli
Arpeggio/glissando -paletista sointunuotin
paalle.

( Arpeqqio { glissando J

Nuottiavain

Nuottiavaimet voidaan luoda tai muuttaa vetamalla nuottiavainsymboli
Nuottiavaimet-paletista tahtiin tai toiseen nuottiavaimeen. Voit kaytaa
funktionappainta F9 nayttaaksesi tai piilottaaksesi paletin sivupalkista.

( Muottiavaimet J|

Veda nuottiavain Nuotiavaimet-paletista nuottiavaimen paalle partituuriin.
Voit my0s vetaa nuottiavainta partituurista partituurin toiseen
nuottiavaimeen kayttamalla shift + vasenhiiripainike + veto.
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Lisaa

Veda nuottiavain paletista tahdin tyhjaan kohtaan. Tama luo nuottiavaimen
sen tahdin alkuun. Voit luoda nuottiavaimen myos keskelle tahtia vetamalla
se tahdin tiettyyn nuottiin. Jos tahti ei ole viivaston ensimmainen, nuottiavain
piirtyy pienempana.

Poista

Valitse nuottiavain ja paina Del.

Huomaa, etta nuottiavaimen vaihtaminen ei muuta minkaan nuotin
savelkorkeutta. Sen sijaan vain nuotit siirtyvat.

Palkitus viivastosta toiseen

Pianopartituureissa on yleista kayttaa molempia viivastoja (basso ja
diskanttiavain) musiikillisen fraasin kirjoittamiseen.
Tama voi tehda MuseScore'ssa seuraavasti:

Aluksi kirjoita kaikki nuotit samalle viivastolle:

"4&

Shift+Ctri+ | siirtaa valitun nuotin tai soinnun seuraavalle alemmalle
viivastolle.

i

Katso myos: Tahtiviiva viivaston yli (useammat viivastot).

Palkki

Palkit muodostuvat automaattisesti, mutta automaattinen asetus voidaan
ohittaa manuaalisesti. Veda palkkisymboli Palkin ominaisuudet -paletista
nuottiin muuttaaksesi sen palkin kayttaytymista.
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Palkin ominaisuudet -

[fTﬁT.

Voit myos ensin valita nuotin ja sitten kaksoisklikata sopivaa symbolia
palkkipaletista.

Aloitta palkin tasta nuotista.
éi lopeta palkkia tahan nuottiin.
4 |Ala palkita tata nuottia.
oita toisen tason palkki tasta nuotista.

Katso myos: Palkitus viivastosta toiseen

Rumpunotaatio

Esimerkki rumpunotaatiosta:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums HHE&——*®

e Oy

Cowhbell HHC r

Rumpusetin notaatio sisaltaa usein ylos- ja alaspain olevia nuotinvarsia
samanaikaisesti. Jos et ole tutustunut useamman aanen muokkaamiseen
samalla viivastolla katso semmaaanien yleiskuvaus. Katso alla ohjeet
erityisista lyomasoittimien merkintatavoista.

MIDI-nappaimisto

Helpoin tapa lisata rumpunotaatio partituuriin on MIDI-nappaimisto.
Useimmissa MIDI-nappaimistoissa on lyomasoitinmerkinnat kunkin
nappaimen ylapuolella. Jos painat "haihatti"-nappainta MuseScore lisaa
oikean notaation partituuriin. MuseScore pitaa automaattisesti huolta
nuotinvarren suunnasta ja nuotinpaan tyypista.

Hiiri

Nuotin syottaminen hiirella on mahdollista versiosta 0.94 ylospain

1. Valitse nuotti tai tauko lyomasoitinviivastolta. Tama lataa vastaavan
rumpupaletin.

2. Paina "N", niin nuotin syottaminen alkaa
3. Valitse nuotin kesto nuotin syottopalkista

4. Valitse nuotin tyyppi (kuten bassorumpu tai pikkurumpu)
rumpupaletista
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5. Lisaa nuotti partituuriin klikkaamalla lydmasoitinviivastoa

Stemmaaanet

Huom: MuseScoren stemmaaanen toteutus versiossa 0.9.4 ei ole viela
lopullinen ja se voi muuttua.

Kirjoita useita stemmaaania samalle viivastolle:

1. Aloita kirjoittamalla ensin ylin aani (kaikki ylospain olevat
stemmavarret).

2. Kun kirjoitat nuotteja jotkut varret voivat olla alaspain. Versiossa 0.9.4
ja tata uudemmissa sinun ei tarvitse murehtia varren suunnasta tassa

vaiheessa, koska ne kaantyvat automaattisesti, kun lisaat toisen aanen.
fi e |

I - I I B I |
T =N !

[y, T
3. Palauta kursori rivin alkuun valitsemalla ensimmainen nuotti.
4. Klikkaa "Stemma 2" -painiketta | * |ja aloita alemman aanen
kirjoittaminen (kaikki alaspain olevat stemmavarret). Aloita "Stemma 2”
nuotin kirjoitus klikkaamalla aloitustahti aktiiviseksi ja klikkaa hiirella
ensimmainen nuotti paikalleen. Varmista, ettad hiiren nuolikursorissa on
“aanen” varinen nuotti ennen klikkaamista.
5. Lopputulos tulisi nayttaa talta:

Milloin tulisi kayttaa stemmaaani

* Jos haluat nuotinvarsien nayttavan soinnussa vastakkaisiin suuntiin
samalla viivastolla.

» Jos haluat kirjoittaa saman aikaisesti soivia eri kestoisia nuotteja samalle
viivastolle.

Taukojen piilottaminen

Voit katkea tauon klikkaamalla sita hiiren oikealla ja valitsemalla Aseta
nédkymdéttémaéksi. Jos asetus Néytd - Ndytad ndkyméattémaét on valittuna piilotetut
tauot nakyvat harmaana partituurissa. Tauot eivat nayt tulosteessa.

Sulku

Poista
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Valitse sulku ja paina De/
Lisaa

Veda sulkusymboli Sulut-paletista tyhjaan kohtaan viivaston ensimmaiseen
tahtiin.

[[{

Veda sulkusymboli Sulut-paletista partituurin entisen sulun paalle.

Sulut -

Vaakasuora sijoitus

Versiosta 0.9.4 eteenpain voit saataa sulun vaakasuoraa sijoitusta.
Kaksoisklikkaamalla sulkua ja painamalla Shift+ « tai Shift+ - voit liikuttaa sita
vasemmalle tai oikealle.

Muokkaa

Kaksoisklikkaa sulkua niin paaset muokkaustilaan, muokkaustilassa voit
muuttaa sulun korkeutta ja yhdistaa mielivaltaisen maaran viivastoja samaan
viivastokokonaisuuteen vetamalla sulku viivastojen yli.

Tahtilaji

Tahtilajimerkinnat ovat saatavilla viereisessa paapaletissa. Voit vetaa ja
pudottaa tahtilajimerkinnat partituuriin. (Katso MuseScore- paletin yleinen
kayttoohje.)

( Tahtilaiit J

EEE B s
SR
FE e

Jos tarvitse tahtilajimerkintaa jota viereisessa paletissa ei ole, valitse Luo -
Tahtilajit... ja tee omasi. Voit muokata ylempia ja alempia numeroita Luo
Tahtil aj i -ikkunassa.

Useimmissa tapauksissa sinun tarvitsee muokata vain ensimmaista ylempaa
numeroa. Ylimaaraiset ylemmat numerot ovat lisdarvoja joilla merkintaan
saadaan useita ylanumeroita erotettuna toisistaan plusmerkilla.
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"' MuseScore: Tahtilaji

Kohotahdit

On tilanteita, jolloin todellinen kesto tahdissa poikkeaa tahtilajimerkinnalla
osoitetusta kestosta. Kohotahdit ovat tasta yleisin esimerkki. Jos haluat
vaihtaa todellisen keston muuksi ilman tahtilajimerkinnan muutosta katso
kohta Tahtioperaatiot.

Tahtiviiva

Tahtiviivatyypin vaihtaminen

Tahtiviivat vaihdetaan vetamalla tahtiviivan symboli Tahtiviivat-paletista

tahtiviivan paalle partituuriin.
Tahtiviivat J

EEEF
e

Luo tahtiviiva useamman nuottiviivaston yli

Kun haluat vetaa tahtiviivoja useamman viivaston yli kaksoisklikkaa
tahtiviivaa muokataksesi sita (ks. muokkaustila).

-
o

[lugt [

Klikkaa ja veda sinista nelioa alas seuraavalle viivastolle.
Naytto paivittyy kaikille viivastoille kun poistut muokkaustilasta.

cgi:

-
o

[lugt [
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Katso myos: Tahtioperaatiot

Tilapaismerkki

Tilapaismerkit voidaan asettaa tai niita voidaan muuttaa vetamalla
vastaava symboli paletista nuotin paalle partituuriin.

( Tilapaismerkit J|

5 b o= B 4
%) (b = (») @
b b b d ¢
 + ¢ ¢ 8

Jos haluat pelkastaan muuttaa nuotin savelkorkeutta voit valita sen ja painaa:

* 1 : Nostaa nuotin savelkorkeutta yhdella puolisavelaskeleella.
» | : Laskee nuotin savelkorkeutta yhdella puolisavelaskeleella.
» ctri+ 1 : Nostaa nuotin savelkorkeutta yhdella oktaavilla.

» ctri+ | : Laskee nuotin savelkorkeutta yhdella oktaavilla.

MuseScore yrittaa automaattisesti asettaa tarkoituksenmukaisen
tilapaismerkin muutetulle savelkorkeudelle. Jos sinun tarvitsee manuaalisesti
korjata tilapaismerkkia tai asettaa varoittava tilapaismerkki (toimituksellinen
merkki) veda merkki paletista nuotin paalle. Jos myohemmin muutat
korkeutta kursori nappaimella manuaaliset tilapaismerkkiasetukset on
poistettu.

Valikon toiminto Nuotit - Sdvelen oikoluku yrittaa arvata oikeat merkinnat koko
partituurissa.

Tremolo

Tremolo on nopea saman savelen toisto tai nopea vuorottelu kahden tai
useamman nuotin valilla. Se on merkitty kauttaviivoilla nuotinvarteen. Jos
tremolo on kahden tai useamman nuotin valilla piirretaan niiden keskelle
palkit.

Tremolo-paletti sisaltaa eri symboleja yhden nuotin tremoloille (varrelliset,
kuvassa alla ) ja kahden nuotin tremoloille (varrettomat).

[ Tremalo -]

ulkdldigidt
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Kahden nuotin tremolossa kukin nuotti saa koko tremolon kestoisen arvon.
Jos teet puolinuotin kestoisen tremolon (minimi) kirjoita ensin kaksi
normaalia neljasosanuottia. Taman jalkeen veda tremolosymboli
ensimmaiseen nuottiin niin nuotin arvot automaattisesti kaksinkertaistuvat

puolinuoteiksi.

Tupletti (trioli, kvintoli)

Kun teet triolin tee ensin koko triolin kestoinen nuotti. Valitse sitten tama

nuotti ja paina ctr/+3 mika muuttaa sen trioliksi. Samoin Ctr/+5 muutaa nuotin
kvintoliksi, jne.

Valitse ensin nuotti:

'

g

ctrl+3 luo triolin:

—3i

L

0

Y

il

| ] L]
! Fi

I J
[

jota Voidjaan edelleen taydentaa

0

"

'

r
[

Nuotinkirjoitustila

Tupletin kirjoitus toimii hieman toisin nuotinkirjoitustilassa kuin mita edella

kerrottiin. Versiossa 0.9.5 tai uudemmassa sinun tulee valita ensin kesto ja

sitten antaa savelkorkeudet sen jalkeen. Alla on askel-askeleelta ohjeita siita,

miten kahdeksasosa triolinuotit tehdaan.

1. Aloita nuotinkirjoitustila

2. Varmista, etta nuotinkirjoitusmerkki on siina kohdassa, josta haluat
aloittaa tupletin (kayta nuolinappaimia vasemmalle ja oikealle

tarvittaessa)

3. Valitse nuotinsyottotyokalusta neljasosanuotti vastaamaan koko tupletin

4. Nuotit -» Tupletit - Trioli maarittaa tupletin tyyppin

kestoa

5. Huomaa, etta kahdeksasosanuottin kesto tulee valituksi automaattisesti.

Klikkaa viivastoon savelkorkeudet.

Viivat
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Viivapaletti toimii kuten muutkin palettit "veda-ja-pudota" -periaatteella.
Veda hiirella kohde paletista ja pudota se partituuriin.

[ Viivat -

—_— —
1. | 2. |
3. | 2.

Sva—; 15ma—
&b — 13mb
Fp— | dpe
—_— VII—

Muuta pituutta
1. Jos olet nuotinsyo6ttétilassa poistu painamalla v
2. Kaksoisklikkaa viivaa jota haluat muokata
3. Siirra kahvasta kayttamalla seuraavia pikanappaimia
* Shift+ - siirtaa ankkuria oikealle yhdella nuotilla (tai tahdilla)

* Shift+ « siirtaa ankkuria oikealle yhdella nuotilla (tai tahdilla)

4. Jos haluat muuttaa pituutta silmamaaraisesti ilman etta kiinnitys
nuottiin tai tahtiin vaihtuu kayta seuraavia pikavalintoja

* - siirtaa kahvaa yhden yksikon oikealle

* < siirtaa kahvaa yhden yksikon vasemmalle

Katso myos: Dynamiikkaviivat (Hairpin), Maalit (1. ja 2. maali)

Yhdyskaari

Yhdyskaari on kaariviiva kahden kahden saman tasoisen nuotin valilla. Jos
haluat kaariviivan joka ulottuu usean erikorkuisen savelen yli katso
Legato-kaari.

Ensimmainen tapa

Valitse ensimmainen nuotti:
+ tekee yhdyskaaren:

S

Toinen tapa
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Yhdyskaaria voi tehda suoraan nuotinkirjoituksen aikana painamalla + heti
kaaren aloittavan nuotin jalkeen.
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Luku 4

Aianiominaisuudet

MuseScoressa on aaniominaisuudet rakennettu sisaan. Tama luku kasittelee
toistopainikkeita ja
tapoja laajentaa instrumentin aania sisaanrakennetun pianoaanen lisaksi.

Toistotila

MuseScoressa on sisdainen sekvensseri ja syntetisaattori partituurin
soittamiseen.

Painamalla Toisto P painiketta siirryt toistotilaan. Toistotilassa on
kaytettavissa seuraavat komennot:

* Vaihda tauko/toisto Valilyénti

* Hae edellinen sointu «

* Hae seuraava sointu -

* Hae edellinen tahti Ctri+ «

* Hae seuraava tahti ctri+ -

* Palaa partituurin alkuun Home

» Nayta/piilota soittopaneeli F11
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Tai valikon kautta: Ndytd - Toistopaneeli

"' MuseScore: Toistopaneeli @gl

120 bpm

001.01 T
0:00:00

() 59 » J renpe o

Pysayta ja poistu toistotilasta painamalla Toisto-painiketta uudelleen.

Jos haluat soittaa muita instrumentteja kuin pianoa sinun taytyy vaihtaa
MuseScoren integroitu SoundFont toiseen monipuolisempaan Muokkaa -
Asetukset... - I/O vélilehti. Katso SoundFont ohjeista.

SoundFont (aanifontti)

MuseScoren mukana tulee soittamista varten pianoaani. Muita aania varten,
kuten viulu tai
loymasoittimet, tarvitset yleisen MIDI-aanifontin (General MIDI SoundFont).

Yleiskatsaus

Aéanifonttitiedosto voi tallentaa rajaamattoman maaran soitinten aania.
Monia aanifontteja on saatavilla netista. Katso erasta joka kattaa 128 aanta
General MIDI (GM).

SoundFonts-tiedostojen koko ja aanen laatu verkossa on vaihteleva. Suuri
SoundFonts-tiedosto soi usein paremmin, mutta se voi olla myos liian suuri
tietokoneeseesi. Jos huomaat, etta MuseScore toimii hitaasti suuren
SoundFont-tiedoston asentamisen jalkeen tai tietokone ei pysy toiston aikana
mukana katsele pienempaa tiedostoa. Alla on kolme eri kokoista suosittua
GM SoundFonts-tiedostoa.

* FluidR3 GM.sf2 (141 Mt pakkaamaton), lataa Fluid-soundfont.tar.gz
(129 Mt)
* MagicSF ver2.sf2 (67.8 Mt pakkaamaton), katso Big SoundFonts

e Unison.sf2 (27.9 Mt pakkaamaton), katso Big SoundFonts

Pakkaaminen

Koska SoundFont-tiedostot ovat suuria ne ovat usein pakatut eri
formaatteihin kuten .zip, .sfArk, ja .tar.gz. Sinun taytyy purkaa nama
tiedostot, ennen kuin niitda voidaan kayttaa.
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» ZIP on standardi pakkausformaatti jota useimmat kayttojarjestelmat
tukevat.

» sfArk on pakkausmenetelman suunniteltu erityisesti pakkaamaan
SoundFont-tiedostoja. Kayta erityista sfArk-ohjelmaa sen purkamiseen.

* .tar.gz on suosittu Linuxin pakkausformaatti. Windows-kayttajat voivat
kayttaa 7-zip -ohjelmaa mika tukee monia erilaisia pakkausformaatteja.
Huomaa, etta sinun tarvitsee purkaa kahdesti: ensin Gzip-muotoon ja
sitten TAR-muotoon.

MuseScoren asetukset

SoundFont-tiedoston loytymisen ja purkamisen jalkeen siirra tiedosto
valitsemaasi kansioon, kaynnista MuseScore ja seuraa alapuolisia ohjeita.

Mene Muokkaa — Asetukset... = I/O vélilehti.

Alkuperainen Sound Font asetus on : / dat a/ pi anol. sf 2. Korvaa tahan
uuden SoundFont-tiedoston (.sf2) sijainti. Klikkaa Avaus-kuvaketta ja hae
silla tiedoston sijainti ja avaa se.

Hyvaksy muutokset ja poistu Asetukset-paneelista klikkaamalla OK.
Sammuta ja kaynnista MuseScore uudelleen, jotta muutokset tulevat
voimaan.

Vianetsinta

Jos tyokalupalkin soittopaneeli on harmaana tai sita ei nay, seuraa ohjeita
niin saat aanet toimimaan jalleen:

1. Jos tyOkalupalkin soittopaneeli on harmaana tai sita ei nay, seuraa
ohjeita niin saat aanet toimimaan jalleen: Ndytd — Toistopainikkeet. Voit
lisata tai poistaa valintamerkkin klikkaamalla vastaavaa kohtaa valikosta.
Jos tama vaihe ei ratkaise ongelmaa jatkaa seuraavaan vaiheeseen alla.

2. Jos soittopaneeli haviaa SoundFont-tiedoston muuttamisen jalkeen,
mene Muokkaa - Asetukset... - I/O vélilehti ja klikkaa OK tekematta mitaan
muutoksia. MuseScoren uudelleenkaynnistyksen jalkeen paneeli
ilmaantuu uudelleen. Tama on tunnettu bugi 0.9.3 versiosta alaspain.

Tem po
Toistotempoa voi muuttaa soittopaneelista tai tempotekstilla partituurissa.

Soittopaneeli
» Nata soittopaneeli: Ndytd - Toistopaneeli

e Muuta iskua/minuutti -arvoa (bpm) kayttamalla temposaadinta (Tempo)

34


http://www.melodymachine.com/sfark.htm
http://www.7-zip.org/

Tempoteksti
¢ Valitse nuotti kuvaamaan mihin tempoteksti luodaan
* Valikosta: Luo - Tekstejé... - Tempeo...

* Paina lopuksi OK

Huomaa, etta versiossa 0.9.3 tai varhaisempi ei ole mahdollista muuttaa
tempotekstia tai BPM:aa alkuperaisesta Tempoteksti dialogista. Voit
kuitenkin vaihtaa molemmat kun lisdaat tempotekstin partituuriin.

Nykyiset tempotekstin voidaan muuttaa siirtymalla kaksoisklikkaamalla
muokkaustilaan. Voit kayttaa F2 palettia lisataksesi neljasosa- tai
muunkestoisen nuotin metronomimerkiksi tempotekstissa.

Andante .= 75

Iskua/minuutti -arvoa (BPM) voidaan muuttaa klikkaamalla hiiren oikealla
tekstia ja valitsemalla Tempo-ominaisuudet...

Huomaa: Toisto voi olla nopeampi tai hitaampi kuin maaritetty BPM jos
tempoasetus toistopaneelissa ei ole asetettu 100 prosenttiin.
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Luku 5

Teksti

Tassa luvussa kasitellaan laulutekstit, sointumerkinnat ja muut
viivastotekstit. Edellisessa luvussa kasitellaan teksti, joka vaikuttaa tempoon.

Tekstin muokkaaminen

Kaksoisklikkaa tekstia niin paaset muokkaustilaan:

Tekstin muokkaustilassa seuraavat komennot ovat mahdollisia:

* Ctrl+B laittaa lihavoinnin paalle ja pois

» Ctri+/ laittaa kursivin paalle ja pois

* Ctrl+U laittaa alleviivauksen paalle ja pois

* 1 aloittaa ylaindeksin tai lopettaa alaindeksin jos ollaan alaindeksitilassa
¢ | aloittaa alaindeksin tai lopettaa ylaindeksin jos ollaan ylaindeksitilassa
 siirra kursoria: Home End « -

* Askelpalautin poistaa merkkeja kursorin vasemmalta puolelta

* Del poistaa merkkeja kursorin vasemmalta puolelta

* Enter aloittaa uuden rivin

* Luo - Symbolit... nayttaa symbolipaletin. Symbolipalettia voi kayttaa
erikoismerkkien ja symbolien kirjoittamiseen.
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Symbolit paletti:

" MuseScore: Symbolit

R B R R R % R
. T
7 7 B B 9 9 é) é; TR B
c ¢ = - g vt B - B
¢ > :
[] system Flag

Katso myos: sointumerkinta, lauluteksti

Tekstityyli

Tekstielementit luodaan Tekstityylilld. Talla tyylilla maarittellaan tekstin
alkuperaisia ominaisuuksia.

Tekstin ominaisuudet:

L]

Kirjasinperhe: fontin nimia kuten "Times New Roman" tai "Arial"
Pistekoko: fontin koko pisteina

Kursiivi, lihavoitu, alleviivattu: fontin ominaisuuksia

Ankkuri: sivu, aika, nuotinpéaa, viivastokokonaisuus, viivasto

Kohdistus: vaakasuoraan: vasen, oikea, keskelle; pystysuoraan: ylos,
alas, keskelle

Poikkeama: poikkeama normaalille ankkurin sijainnille

Poikkeamatyyppi: mm, vali, prosentti sivun koosta

Tekstin tyyppeja:

Otsikko, alaotsikko, saveltaja, runoilija: ankkuroitu sivuun
Sormitus: Sormitukset on ankkuroitu nuotinpaahan.
Lauluteksti: Laulutekstit on ankkuroitu ajan kohtaan.

Sointumerkinta: Sointumerkinnat on myos ankkuroitu ajan kohtaan.
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Sointumerkinta

Sointumerkinnat voidaan syottaa valitsemalla ensin nuotti ja sitten
painamalla ctri+k. Tama luo valitulle soinnulle soinnun nimitekstiobjektin.

1. Paina Valilyénti niin paaset seuraavaan sointuun.
2. Shift+Vililyénti siirtaa edelliseen sointuun.

3. cCtri+Vililyénti tekee valilyonnin soinnun nimitekstiin.

Sointumerkintgja voidaan muokata kuten normaalia tekstia.

Sormitus

Sormitus voidaan lisata nuotteihin vetamalla sormitusmerkki
Sormitus-paletista nuotin paahan partituuriin. Sormitukset ovat normaalia
teksti jota muokata kuten mita tahansa tekstia.

[ Sormitus -

Lauluteksti

Syota ensin nuotit
Valitse ensimmainen nuotti
Paina ctri+L ja kirjoita lauluteksti ensimmaiselle nuotille

Paina Valilyénti sanan lopussa, niin paaset seuraavaan nuottiin

o & Wb

Paina tavuviiva - tavun lopussa, niin paaset seuraavaan nuottiin. Tavut
kiinnittyvat viivaan.

6. Shift+Valilyénti siirtaa edelliseen nuottiin
7. Ctrl+Valilyénti lisaa val i | yonni n laulutekstiin

8. ctri+- luo tavuviivan (- ) laulutekstiin
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Kirjoitettu: soul, ___To Esc.

Lauluteksteja voidaan muokata kuten normaalia tekstia.

Katso myos: Teksti, Sointumerkinta.
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Luku 6

Muotoilu

Vaihto

Sivunvaihdot tai rivin vaihdot (viivastojen katkot ) voidaan suorittaa

vetamalla sivunvaihtosymboli tai rivinvaihtosymboli Vaihdot/valistys-paletista
tahdin tyhjaan kohtaan partituuriin. Vaihto tapahtuu merkityn tahdin jalkeen.

Vihreat vaihtosymbolit ovat nakyvissa ruudussa, mutta eivat tulostuksessa.

[ Vaihdot [ valistys -

Kehys

Kehykset varaavat tyhjaa tilaa normaalien tahtien ulkopuolelle. Ne voivat
sisaltaa myos tekstia tai kuvia. MuseScoressa on kahdenlaisia kehyksia:

Vaakasuora kehys

Vaakasuorat kehykset katkaisevat viivastot. Leveys on saadettavissa ja
korkeus on sama kuin viivastojen korkeus. Horisontaaliset kehyksilla
voidaan erottaa coda.

Pystysuora kehys

Pystysuorat kehykset varaavat tyhjaa tilaa viivastojen valliin tai ennen.
Korkeus on saadettavissa ja leveys on yhta suuri kuin viivaston leveys.

Pystysuoria kehyksia kaytetaan varaamaan tilaa otsikolle, alaotsikolle tai

saveltajalle. Jos luot otsikon, pystysuora kehys ilmestyy automaattisesti
ennen ensimmaista tahtia jos se ei ole siella jo ennestaan.

Luo kehys
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Valitse ensin tahti. Kehyksen lisayskomento (valiin) 10ytyy valikosta Luo —
Tahdit/kehykset . Kehys lisataan ennen valittua tahtia.

Poista kehys
Valitse kehys ja paina Del.

Muokkaa kehysta

Siirry muokkaustilaan kaksoisklikkaamalla kehysta. Nyt ilmestyy kahva, mita
voit kayttaa kehyksen koon muokkaamiseen vetamalla kahvasta.

Otsikkokehys muokkaustilassa:

' MuseScore: promenade (=] fg|
Tiedosto  Muokkaa Luo  Muotit Ulkoasu  Tyyli  MNaytd  Plugins  Ohje

1S @&aE O Qlweey o @ W 00 b 1

Soiva sévelkorkeus N ,§ A D) e _J r = * { ® ﬁ h [; ['o H ?i
promenade | @I
Bilder einer Ausstellung
Promenade
- Modeste Moussor

Alleero gmstoe, nel modoe russice; sen:za allesrezza, ma pocoe sostenute . ”
o s [
et b e G £ 2 et o i e
#ﬁr:'&"'rj‘tﬂ:‘:‘#ﬁi%
L ===
5 7 == :F‘:H:HE

Muokkaustila Bar 1Beat 1.000

"
‘ L
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Luku 7

Tuki

Kuinka raportoidaan virheista tai kysytaan
apua
Ennen kuin lahetat tukipyynnon:

« OLE HYVA ja yrita 16ytaa ratkaisu tukifoorumista. Kayta haku funktiota.

* Yrita loytaa ratkaisu kayttajan kasikirjasta.

* Jos saat virheilmoituksen, katso luettelo yleisista virhesanomista.

* Jos olet lahettamassa virheraporttia, aluksi yrita toistaa ongelma
viimeisimmalla jakelulla. Voit myos katsoa versiohistoriasta onko se jo

korjattu.

Kun lahetat tukipyynnon tai virheraportin, lisaa niin paljon lisatietoa
seuraavista kuin tiedat:

* MuseScoren versio jota kaytat ja milla kayttojarjestelmalla sita kaytat.

* Yrita kuvailla tarkasti tilanteet, mitaka johtavat ongelmaan (mita
klikkaat, mita nappainta painat, mita naet, jne.). Jos et voi toistaa
ongelman vaiheita, ei luultavasti ole syyta raportointiin koska kehitaajat
eivat voi toistaa sita myoskaan toistaa (ja ratkaista).

Lisenssi: Creative Commons Navngivelse 3.0 Unported licens, 2002-2010
Werner Schweer ja muut.
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